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https://youtu.be/ENxux6Vok4E

https://youtu.be/ENxux6Vok4E


http://www.plextalk.com/jp/products/ptn3/
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https://youtu.be/4T3aQo8mUr4動画リンク:

https://youtu.be/4T3aQo8mUr4
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・システムの機能追加と精度の向上

・ユーザーの精神的負担の客観的評価を加えて実験を行う

・視覚障害者を対象とした3Dプリンタ操作支援システムの提案

・読み上げアプリを用いた操作方法と提案システムの簡単な比較実験







https://www.google.com/aclk?sa=l&ai=DChcSEwiMkbzF_5f9AhWq3EwCHfRmDF4YABAPGgJ0bQ&sig=AOD64_0ugAKm2h23E4-RVmBCuc5jV1TzwQ&adurl&ctype=5&ved=2ahUKEwiMzrHF_5f9AhUJmlYBHZfeCEwQvhd6BQgBEJQB
https://www.google.com/aclk?sa=l&ai=DChcSEwiMkbzF_5f9AhWq3EwCHfRmDF4YABAbGgJ0bQ&sig=AOD64_13D-e2py_fcnKuSj-_yLXLoROWXw&adurl&ctype=5&ved=2ahUKEwiMzrHF_5f9AhUJmlYBHZfeCEwQvhd6BQgBELIB
https://www.google.com/aclk?sa=l&ai=DChcSEwiMkbzF_5f9AhWq3EwCHfRmDF4YABAbGgJ0bQ&sig=AOD64_13D-e2py_fcnKuSj-_yLXLoROWXw&adurl&ctype=5&ved=2ahUKEwiMzrHF_5f9AhUJmlYBHZfeCEwQvhd6BQgBELIB




カーソルを
一つ上に動かす

Settings
Calibration
Statistics
Fail stats…

1つ上に動かすと
新たにSettingsが現れたから
現在のカーソル位置は
Settings?

Calibration
Statistics
Fail stats
Support…



Settingsを
選択する

Main
Temperature
Move axis
Disable ste…

Temperature,Move axisは
Settingsに関連していそう
だから選択したのは
Settingsかな

Settings
Calibration
Statistics
Fail stats…

今のカーソルが
指しているのは
Settingsかな…
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画像処理



画像処理

②差分の検知について

もう少し詳しく説明する







③ラベルを出力
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